PACS
Palatinus Admiralis Csapatverseny ismertetéje

A Palatinus BE 2016.12.02.-i kezdettel minden pénteken 16:30 drai kezdettel csapatbajnoksagot
rendez az aldbbi szabdlyok szerint:

Az Admiralis CSB csapatkapitanyok versenye!

Nevezés: A csapatkapitdny nevezi be a csapatot minden pénteken legkésébb 16:00-ig. A csapat
minimum 4 f6bdl all, de csak a kapitany személye deklaralt, a kapitany az adott napon beliil is
becserélhet Uj jatékost. A csapatban barki jatszhat megkotés nélkiil, a kapitany feladata, hogy az adott
jatéknap harom meccsén mindig legyen négy jatékosa.

A versenyre lehet nevezni: Hajdu Gabriellandl T:06703204458, emailben: mezhon@gmail.com,
info@palatinusbridge.hu, a helyszinen minden pénteken 16:00-ig.

Helyszin: Palatinus Bridzs Klub, Budapest 1137 Budapest Ujpesti rakpart 8.
A verseny f6rendezéje: Mezei Katalin

Jatékvezet6k: Mezei Katalin, Honti LaszI6, Hazai Géza, HegedUs LaszI6, Lovas Julia, Kovacs Eszter,
Burlacu Péter, Széles Mark.

Id6pont: A verseny egy éven keresztil zajlik, minden pénteken 16:30 érai kezdettel. Elsé jatéknap
2016.12.02. utolsé jatéknap 2017.12.01.

Nevezési dij: 4000 Ft/csapat/jatéknap

Versenyszabalyok: A versenyen a 2007.évi Szabalykdnyv és a MBSZ Uj Versenyszabalyzat
(http://www.bridzs.hu/upload/files/VSZ_2016.pdf) rendelkezései az alabbi specidlis eltéréssel
érvényesek: A VSZ licitrendszerekre és korlatozasokra vonatkozo szabalyai szerint és a SZEB
ajanlasanak megfelel6en a versenyen csak zold és kék rendszerek jatszhatdak. A versenyen fokozott
figyelmet forditunk a zéré tolerancia elv betartdsara.

A Palatinus Admiralis CSB tervezett lebonyolitdsa: Minden pénteken harom, 8 leosztasos
csapameccset jatszunk azok ellen a csapatok ellen, akiket a kapitanyuk az adott napra benevezett.
Nem kotelez6 mind az 53 jatéknapon részt venni, de a csapatkapitdny az 0sszetett versenyben csak a
lejatszott forduldk utan kap pontot.

A forduldk kezdési idGpontjai:

1. forduld: 16:30

2. forduld: 17:40

3. fordulé: 18:50
vége: 20:00
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Az elsé jatéknapon az els6 meccsre sorsolassal dontjik el, hogy melyik csapat ki ellen kezd. A tovabbi
parositas svajci rendszerben torténik. (https://hu.wikipedia.org/wiki/Sv%C3%Aljci_rendszer
%C5%B1_verseny)

A csapatkapitanyok versenyeredményét tartjuk nyilvan, a kdvetkezd forduld lltetését az 6sszetett
allas alapjan készitjik el. Az Admirdlis CsB ,ujonc” kapitanyainak (aki a bajnoksagban el6szor jatszik)
csapatat az elsé helyre Ultetjik (az 6sszetett allds legerGsebbje ellen jatszhatja majd az adott napi elsé
meccsét)

Eredmények: Minden meccsen a megszerzett IMP-ket VP-re valtjuk. A csapatok kdzott minden nap
végén hirdetiink gy&ztest. (az a csapat az adott napi gy6z6, aki a hdrom meccsen a legtobb VP-t
gy(jtotte.)

A csapatkapitanyok minden meccsen szereznek XP (Experience Point) Az adott fordulé utan a
megszerzett VP-k alapjan sorbaallitott csapatok rendre kapnak 1. helyen csapatszam+1 XP, 2. helyen
csapatszam XP, 3. helyen csapatszdm-1 XP-t, stb.

A csapatkapitdnyok megszerzett XP-jeit tartjuk nyilvan. Az a kapitdny lesz az admiralis, akinek 2017.
december 1.-i jatéknap utan a legmagasabb az XP-je.
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