
PALATINUS NYÁRI RealTime ÖSSZETETT VERSENY
a Böszörményi úton

Ezen a nyáron megrendezzük a Palatinus Nyári RealTime összetett
versenyt. A játéknapokra keddenként kerül sor 2016. június 28 és augusztus
16. között.
Lebonyolítás: 26 - 30 leosztás (a résztvevők számától függően), MP értékeléssel,
liciternyő és BridgeTab™ használatával. Játék közben RealTime eredmény
követés.

Helyszín: a Magyar Bridzs Szövetség versenyterme, Budapest XII. Bö-
szörményi úz 20 - 22

Játékidő: a játéknapokon 18:00-tól kb. 22:00-ig

Nevezés: a helyszínen minden játéknapon 17:45-ig. Előnevezés nem szükséges,
de fordulónként (naponként) legfeljebb 30 pár nevezését tudjuk elfogadni. A
verseny nyílt, versenyengedélyhez nem kötött.

Nevezési díj: alkalmanként 1000 forint/fő; Palatinus Bridzs Klub tagoknak
600 forint, ifjúsági versenyzőknek (26 évig) 600 forint, a 21 év alatti részvevők
nevezése ingyenes.

DÍJAZÁS

A versenysorozaton egyéni értékelésre kerül sor. Az összetett győztes elnyeri a
Palatinus Nyár kupát. A további díjazás a résztvevők számától függő-
en: ha az átlagos részvétel meghaladja a 20 pár/alkalmat, nevezési díjból a
rendezési költségek levonása után fennmaradó rész kiosztásra kerül.
Különdíjak: legjobb Palatinus SE tag, legjobb amatőr (olyan játékos,
aki nem vett részt a MBSz III. vagy magasabb osztályú párosbajnokságán).



Értékelés

Az egyes játéknapokon minden 50 % felett végzett páros mindkét tagja pontot
kap: az 50 %-hoz legközelebb lévő 1 pontot, az eggyel felette lévő 2 pontot stb.
A győztes a helyezés szerinti pontszámához további 1 pontot kap. Az összetett
győztes az így elért legtöbb pontot szerzett játékos. Az értékelésnek nem
feltétele a minden játéknapon való részvétel, de kimaradásért kompenzáció
nincsen.

A Palatinus Nyári RealTime összetett versenyen
a 2007. évi szabálykönyv (letölthető a a Szövetség honlapjáról –
http://bridzs.hu/upload/files/szabalykonyv_2007.pdf) és az MBSz Ver-
senyszabályzata (letölthető a
http://bridzs.hu/upload/files/vsz_2014_1.pdf címről) rendelkezései a
mérvadóak.
A verseny besorolása a bajnokságokra ajánlott III. kategória, ami szerint a
zöld, kék és piros rendszerek játszhatóak, de a sárga rendszerek és a barna
konvenciók nem.

A színkódokkal ellátott licitrendszerekről a Versenyszabályzat 18-19
oldalai nyújtanak részletesebb felvilágosítást. Lényege:

– zöld: természetes rendszerek (pl. Standard, Dallasi Ászok, Acol,
és hasonlók),

– kék: a minor indulás mindig erős (pl. precíziós),
– piros: erősen, de nem kimagaslóan mesterséges rendszerek; ezekben

az indulások lehetnek többértelműek, egyes indulások pontértéke
szkórhelyzet függő, vagy Canapé elvet alkalmazók (pl. római treff,
nápolyi treff stb.),

– sárga: ún. kimagaslóan mesterséges rendszer (KMR), ami az ál-
talánosan elfogadott indulóerős lapokhoz képest eltérő indulást
használ (pl. erős passz, hollandi pikk stb.)

– barna konvenció: pl. olyan szín közbeszólások, amelyek nem utal-
nak egyértelműen egy legalább 4 lapos színre.

A versenyen nem kötelező a konvenció kártya használata, mégis azt
javasoljuk, hogy a résztvevők lehetőség szerint alkalmazzanak licit leírást.
Ezzel csökkenteni lehet az esetleges félreértéseket.


